RPM Heldagsinformation Siutgiltia version
Rebusrally varen 2004 giitig

Slutgiltigt Rally-PM
for Spexets Rebusrally varen 2004

Det hir ir den slutgiltiga versionen av rally-PM. Andringar och tilligg gentemot preliminirt
rally-PM som funnits tillgiangligt pa nitet ar hir markerade med fet, understruken stil.

D fir gegen ohne auto (D4GOA) ber att fa hilsa er valkomna till vart forsta rebusrally ndgonsin!

Aven om ni deltagit forut, och list tidigare rally-PM, ber vi er ind4 att lisa detta PM noga — vi har
formulerat om och preciserat vissa delar.

Ni kommer under dagen att firdas lings smirre och storre vigar i Ostergotland. Marschhastigheten
bor vara 1ag, eftersom ett rebusrally inte ar ndgon hastighetstavlan. I stillet ar det allmanbildning,
klurighet, uppmirksamhet och samarbetsférméaga som avgor resultatet. Det hela gar inte ut pa att
skaffa sig poiang utan istillet att undvika att fa prickar. Alla uppgifter och moment som ingar i ett
rally belastas med prickar. Det lag som samlat pa sig minst antal prickar under dagen vinner.

Rallyts anatomi

Rebusrallyt ar en slags bilorientering dar ett antal kontroller ska hittas och passeras. For att hitta
nadsta kontroll maste ni l6sa en rebus. Darefter ska ni pa den utdelade kartan finna den ritta vagen
till nasta kontroll och kora den vagen med lag fart och 6gonen 6ppna. Vil framme vid kontrollen fas
nasta rebus och det hela upprepas. Mellan kontrollerna ska ocksa ett antal uppgifter l6sas.

Vid starten far ni den forsta rebusen (R1), som leder er till den forsta kontrollen (K1). Vid K1 finns
rebus 2 (R2) som leder till K2, osv. Mantrat "Rx leder till Kx" kan vara bra att komma ihag. Mitt pa
dagen infaller lunchkontrollen, dir man tar paus for att dta lunch och l6sa vissa uppgifter.

Start

Rallyt gar av stapeln l6rdagen den 15 maj 2004. Starten dger rum pa parkeringen bakom A-huset pa
universitetsomradet i Linkoping. Ert rallyekipage ska vara pa plats och incheckat hos rallyledningen
senast klockan 08.00. I annat fall belastas ni med tidsprickar.

Vid incheckningen kommer ni att avkravas en startavgift pa 300 kr per lag, en festavgift pa 100 kr
per person for de som anmalt sig rallysexan, samt betalning for eventuellt bestillda extrakartor
(80 kr per styck, en karta ingdar i startavgiften).

I utbyte mot startavgiften far ni en papptallrik med ert lagnummer som ska placeras val synlig i
fordonets framruta.

Vi ber alla lag att betala med jaimna pengar. Kantstotta koppardaler dr sa opraktiskt att slapa runt
pa.

Vid incheckningen ska ni dven uppge ett mobiltelefonnr, antalet personer i laget, och hurvida ni
anser er vara ett nyborjarlag, ett smabilslag eller ett s.k. utlinskt lag (se ”Ovriga priser” pa sid 7 for
definitioner). Dessutom ska ev. vandringspris ni forvaltat sedan tidigare rally lamnas in.

Efter avslutad incheckning kommer rallyledningen att halla en kort genomgéng av reglerna. Alla lag
kommer att tilldelas ett startkuvert, innehéllande nodvandiga attiraljer och dokument, sisom detta
slutgiltiga rally-PM, ett kassettband och/eller CD, en eller flera kartor, en standardiserad linjal, ett
hjalp- och nodkuvert, och diverse uppgifter.

Med startkuvertet foljer ocksa en innehallsforteckning, och det ar upp till varje lag att kontrollera att
allt finns med innan man lamnar starten. For varje uppgift och svarsformulir anges nar den maste
lamnas in eller redovisas: antingen vid ankomst till lunchkontrollen, vid lunchens slut (tidigast kI.

13.00), eller vid malet.



Stjalpuppgifter

Startkuvertet innehaller dessutom ett antal forseglade stjalpuppgifter. Det finns tre separata
stjdlpkuvert, som innehaller stjalprebusar, stjalppyssel respektive stjalpplock, samt ytterligare ett
separat stjalppyssel. Pa detta sitt kan varje lag avgora vilken typ av stjdlpuppgift ni ev. vill forsoka
losa.

Varje stjalpuppgift ger plusprickar sa fort ni bryter forseglingen. For varje korrekt 16st deluppgift far
laget minusprickar, vilket innebar att laget totalt kan erhalla minusprickar pa resp. stjalpuppgift.

Varje stjalpuppgift maste inlimnas vid malet, sa att rallyledningen kan se om ni brutit forseglingen
eller inte.

Mer detaljer om prickbelastningen framgar av ett separat papper i startkuvertet.

Rebusar

Rallyviagen omfattar denna gang tio kontroller, varav en utgors av lunchkontrollen. Vid starten och
vid varje kontroll utom den sista far ni en rebus vars l6sning avgor var nista kontroll befinner sig,
inalles tio rebusar.

Atta av rebusarna far ni i form av rebuslappar, som ar mirkta med R och en ordningssiffra, sjilva
rebusen, samt tre kontrollsiffror. Exempel:| R3  D4GOA 147 |.

Kontrollsiffrorna dr beviset pa att ni varit vid ritt kontroll, och skall foras in pa darfor avsett
svarsformular, tillsammans med den motiverade rebuslosningen (se nedan). Felaktiga kontrollsiffror
medfor prickbelastning.

Den initiala rebusen vid starten (R1) ar en ljudrebus som aterfinns pa bandet eller CD:n i ert
startkuvert. Rebusen vid lunchkontrollen (R6) dr en mer fysiskt pataglig rebus. Till dessa tva rebusar
hor inga kontrollsiffror, men den motiverade losningen ska dnda foras in pa svarformularet.

Rebuslosning

Sjdlva principerna bakom rebusarna och deras l6sningar framgar av dokumentet ”Medtag Termos
guide till rebuslosning” (se http://www.medtag-termos.nu/static/termos/pm/rebusar.html).

Losningen pa en rebus ar ett pa kartbladet utskrivet namn pd en geografisk foreteelse. Endast namn
som forekommer pa sjalva kartytan, exklusive marginaler, teckenforklaring, etc, ar giltiga rebus-
losningar. Namn som bestar av flera ord, som "Vreta klosters forsamling", "Nedre Bosgarden" och
"Krim anstalt", ar endast i sin helhet en giltig rebuslosning.

Vissa kartnamn ar avhuggna vid kartbladets vanster- och hogermarginal. Dessa ar ej giltiga
rebuslosningar. Vissa kartnamn kan ocksa vara nagot svara att se vid en snabb titt pa kartbladet.
Granska kartbladet noga!

Samtliga rebuslosningar ar unika pa kartbladet (galler ej stjalprebusar).

Nir en rebus ar lost skall rebuslosningen motiveras fullstindigt pa darfor avsett svarsformular.
Samtliga rebusoperationer ska kortfattat anges. Bristande rebusmotivering medfor prickbelastning.

Rallyledningen foreslar f6ljande notation for rebusmotiveringen:
REBUS (operation) RESULTAT (operation) ...... (operation) LOSNING
dir operationer t.ex. kan vara ”vand”, ”association” eller ”A/B” (for bokstavsbyte A till B).

Hjalprebusar och nodlésningar

Om ni inte klarar av att l6sa en rebus inom rimlig tid, finns det i startkuvertet ett ihopsytt sd kallat
hjalp- och nodkuvert att ta till. Genom att klippa upp motsvarande hjalprebus far ni en ny rebus,
som dr avsedd att vara lattare an ursprungsrebusen. Hjdlprebusens 16sning ar samma som
ursprungsrebusens l6sning. Till rebus R1 hor hjilprebusen miarkt H1, som bada avgor var kontroll
K1 ar placerad, och sa vidare. Lyckas ni l6sa hjidlprebusen skall dess 16sning ocksa motiveras
fullstandigt pa svarsformuliret.
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Skulle ni ga bet dven pa hjialprebusen kan ni klippa upp motsvarande nédlosning. Nodlosningen ar
den korrekta losningen till rebusen, samt en angivelse av var pa kartan 16sningen finns. Om
nodlosningen till exempel lyder "NODLOSA (N19, O42)" betyder detta att rebuslésningen ar
No6dlosa, som hittas i narheten av skdrningspunkten for vertikal nord-sydlinje 19 och horisontell
ost-vistlinje 42. Till rebus R1 och H1 hor nédlosningen markt N1, och sa vidare.

Notera foljande:

e Aven om ni tar till hjilprebus eller n6dlosning ska ni fortfarande fora in kontrollsiffrorna fran
den ursprungliga rebuslappen pa svarsformuldret, som bevis pd att ni varit vid ritt kontroll.

e Var mycket aktsam med hjilp- och nédkuvertet. Det ska lamnas in vid mdlgang, och ligger till
grund for berdkningen av rebusprickar. Ett forlorat kuvert leder till maximal prickbelastning pa
samtliga rebusar!

Koordinatberakning

En rebuslosning anger inte direkt placeringen av nista kontroll, utan kontrollens kartkoordinater fas
genom att utféra en enklare matematisk operation och en tabellslagning. Detta géller naturligtvis
ocksa om ni erhallit rebuslosningen genom att klippa upp nédlosningen.

Exakt vilken procedur som skall anviandas beskrivs pa en separat koordinattabell, som ni far i
startkuvertet.

De erhéllna koordinaterna anger var kontrollen ar beldgen i forhallande till forsta bokstaven i rebus-
losningen. For att vara helt exakt: matningen sker med den utdelade linjalen fran det sydvistra
hornet pa begynnelsebokstaven i rebuslosningen. Med detta horn avses det sydvistra hornet pa en
rektangel som dr orienterad parallellt med kartans svarta rutnit och precis omsluter begynnelse-
bokstaven.

Tillsammans med koordinaterna finns en kortfattad beskrivning av kontrollens lige: "Korsningen",
"Forgreningen", "Bicken", el.dyl. Vid mitningen ska ni hamna inom 0,5 mm fran en plats pa kartan
som Overensstimmer med lagesbeskrivningen. Mit noga och anvind endast den linjal ni fatt i
startkuvertet!

Till skillnad fran vad man skulle kunna tro, dr det hir alls inte sarskilt krangligt i praktiken. Vi tar
ett exempel:

8y jﬁglagk'berg
Exempel: Rebuslosningen dr Klackberg. Koordinattabellen ger koordinaterna N21,
015, samt lagesbeskrivningen "forgreningen". Mit 21 mm norrut och 15 mm

Osterut fran nedre vinstra hornet av rutan som omger begynnelsebokstaven K i
Klackberg, s& kommer ni mycket riktigt till en férgrening. Dar ar nista kontroll!

Skulle ni inte hamna pa en plats pa kartan som Overensstimmer med lagesbeskrivningen sa har ni
antingen raknat fel, matt fel eller fatt fram fel rebuslésning. Forsok igen!

Kontroller

Kontrollen bestar av en ungefar 30 cm hog trapinne, placerad nagorlunda synlig inom 15 meter fran
den angivna punkten. P4 denna pinne finns rebuslappar, eller i vissa fall instruktioner fran
rallyledningen.

OBS! Ta bara en rebuslapp per lag. Skulle lapparna dnda ha tagit slut finns ett exemplar fastsatt pa
sjalva pinnen.
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Det kan tinkas forekomma falska kontroller, som kan vara resultat av s.k. gaffling. Skulle sidana
forekomma ligger de minst 100 meter fran den riktiga kontrollen. De ar forsedda med samma rebus
som den riktiga kontrollen, men felaktiga kontrollsiffror, vilket féranleder prickbelastning.

Rallyvag
Nar man vil vet var nista kontroll dr beldgen ar det inte bara att dka dit. Man ska ta ritt vag ocksa.

Korrekt rallyvdg ar den enligt kartan kortaste farbara vigen till nista kontroll. Rallyvigen far inte
passera utanfor kartans kanter. Minsta vig som raknas som farbar ar sidan vdag som ar ritad som tva
svarta linjer pa kartan, det vill siga "Enskild bilvag" och vissa gator i titbebyggt omrade. "Enskild
samre bilvag" riknas alltsa inte som godkind rallyvig. Tidigare kord rallyvig far inte koras igen i
nagondera riktningen, men far korsas och tangeras.

I vissa fall kan det krdvas en ganska noggrann mitning for att avgora vilken av de mojliga vagarna
som egentligen ar kortast. For detta andamal rekommenderas knappnalar och sytrad, eller, om ni
behirskar instrumentet, en stickpassare.

Overensstimmer inte kartan med verkligheten 4r den grundliggande principen att kartan giller om
inte rallyledningen meddelat annat. Dock ska trafikregler, forbudsskyltar och avsparrningar
obonhorligen respekteras. Vad betraffar tillaggsskylten " Galler ej fordon med tillstdind" ska
rallyfordonet inte anses ha tillstind, 4ven om sa skulle vara fallet. Vigbommar far ej passeras, dven
om de skulle vara uppstillda.

Om man inte kan fortsitta den vig man tankt sig till nidsta kontroll pa grund av att man kommer till
en forbudsskylt eller pa kartan omarkerad vigbom, maste man mata sig fram till en ny rallyvag.
Dock miter man inte om hela strackan frin forra kontrollen, utan man kor tillbaka till den narmast
foregdende forgrening dar det ar mojligt att pa giltig rallyvag ta sig till nasta kontroll. Fran denna
punkt gors en ny matning for att hitta den kortaste farbara vigen. Ingen del av den felaktigt korda
icke farbara vigen riaknas som kord rallyvag.

Rallyvagen borjar sa fort ni kommer in pa en vig pa kartan som ér giltig rallyvag och upphor inte
forran ni gar i mal, om inte rallyledningen meddelar annat.

Trafikvett langs rallyvagen

Rallyt gar delvis pa krokiga, smala och daliga vagar. Ni passerar ibland bebyggda trakter som ar
tamligen ovana vid trafik, och en del sma vigar leder genom gardar och privata dgor. Tag det lugnt,
tag hiansyn och kor forsiktigt, sarskilt vid bebyggelse.

Var ocksa extra forsiktiga vid kontrollerna, dir det kan bli mycket folk och manga fordon som ska
manovrera pa tranga ytor. Pa forekommen anledning, se upp med backspeglar och brevlador!

Anvind inte signalhornet i onédan. Okynnestutning bestraffas med prickar.

Tallriksplock

Langs rallyvigen finns papptallrikar uppsatta, forsedda med tre bokstiaver ur det svenska alfabetet,
A-Q, inklusive Q och W. Tallrikarna sitter fullt synliga, 4tminstone om man ir uppmirksam.
Tallrikarna ska observeras och deras bokstaver redovisas pa ritt rad pa darfor avsett svarsformular.
Raden anger mellan vilka kontroller ni hittat plocket.

Tallriksplocken ska redovisas i korrekt inbordes ordning, dvs. i den ordning man passerar dem
(vilket ju inte nodvindigtvis dr den ordning i vilken man far syn pa dem).

Tallriksplock forekommer endast pa viagar med 70 km/h eller lagre som maxhastighet.
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Fotoplock

I startkuvertet finns ocksa fotografier tagna langs rallyvagen. Nar ni forsta gangen passerar den
punkt pa rallyviagen varifran ett fotografi dr taget antecknar ni fotografiets nummer pa ritt rad pa
svarsformularet. Fotografierna ar tagna fran en personbil stdende pa rallyvagen.

Fotoplocken ska redovisas i korrekt inbordes ordning, dvs. i den ordning man passerar respektive
punkt pa rallyviagen. (Ordningen mellan foto- och tallriksplock spelar diremot ingen roll.)

Fotoplock forekommer endast pa viagar med 70 km/h eller lagre som maxhastighet.

Falska plock

Det ar fullt mojligt att det forekommer falska tallriks- och fotoplock, som inte uppfyller villkoren
ovan. Falska plock ger prickbelastning om de redovisas.

Falska plock forekommer endast pa viagar med 70 km/h eller ligre som maxhastighet.

Lunchkontrollen

Vid ankomsten till lunchkontrollen ska vissa formiddagsuppgifter lamnas in. Vilka dessa ar anges pa
startkuvertets innehallsforteckning och pa varje svarsblankett. Lagets ankomsttid registreras nar ni
anmaler er till funktiondr med samtliga ovan nimnda uppgifter i skick fardigt att inlimnas. Ankomst
efter kl. 12.00 belastas med tidsprickar.

Under lunchen kan det férekomma ett mindre antal lunchuppgifter som ska 16sas. Ni kommer ocksa
att fa anvanda lunchen till att slutfora vissa formiddagsuppgifter.

Rallyledningen har for avsikt att ordna grillméjligheter vid lunchkontrollen, sdvida det inte Osregnar.

Fran och med klockan 13.00 har lagen tillgang till lunchrebusen. Da borjar dven utdelningen av
eftermiddagskuvert, som innehdller kompletterande uppgifter och svarsformulir for eftermiddagen.
For att erhalla ett eftermiddagskuvert maste lunchens ev. uppgifter ha utforts eller limnats in, liksom
samtliga kvarvarande formiddagsuppgifter.

Prickbelastning

Det finns manga satt att skaffa sig prickbelastning pa. Forutom prickar for felaktiga svar pa pyssel
och andra uppgifter kan man fa prickar enligt foljande tabell:

Forseelse Prickar
Klippt hjilp men ej nod 25
Klippt hjilp och nod 45
Klippt n6d men ej hjilp (dumt) |45
Bristande rebusmotivering 1-45
Felaktiga kontrollsiffror 45
Missat fotoplock 10
Redovisat falskt fotoplock 20
Missat tallriksplock 5

Redovisat falskt tallriksplock 10

Tidsprickar normalt 1 per minut (se nedan)

Dessutom prickbelastas trafikforseelser, skymfande av rallyledning eller trotsande av regler.
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Stil och mutor

Tank pa att i ett rally 4r det inte allt att segra, ibland ar det inte ens 6nskvart. Det finns vid det har
laget en uppsjo andra priser att erovra, inte minst stilpriset. Vi vill meddela att rallyledningen staller
sig negativ till mutor. Daremot ar vi mycket positiva till presenter, uppskattning, gyckel och fjask,
som framfors eller 6verlaimnas med stil. Ett gediget stilfullt eller gentemot rallyledningen odelat
positivt upptriadande kan belonas med minusprickar.

Md&lgdng

Malgang sker vid Teknikringen 1F pa Mjardevi (se karta sist i rally-PM).

P4 innehallsforteckningarna i startkuvertet och eftermiddagskuvertet anges vad som ska limnas in
vid malgangen. Lagets ankomsttid registreras nar ni anmailer er till funktiondr med samtliga angivna
uppgifter och attiraljer i skick fardigt att inlimnas. Ankomst efter kl. 17.00 belastas med tidsprickar.

Skulle ni bli tvungna att bryta rallyt innan mélgangen maste detta meddelas rallyledningen.

Viktiga klockslag

08.00 Samling vid starten. Kort genomgéng. Start. Sen ankomst ger tidsprickar.

09.00 Starten stanger. Lag som kommer till starten efter denna tidpunkt tillats ej starta.

ca 10.30 |Lunchkontrollen bemannas.

12.00 Prickbelastning vid lunchkontrollen borjar.

13.00 Lunchrebusen slapps. Eftermiddagskuvert delas ut.

14.00 Lunchkontrollen dras in. 120 tidsprickar + maxprickar pa alla férmiddags- och
lunchuppgifter for ej ankomna lag. Lunchrebusen finns ej kvar, hjilpen maste klippas.

ca 16.00 |Mailet bemannas. Skulle ni komma tidigare far ni vil tvitta bilen eller forbereda ett gyckel
till rallysexan.

17.00 Prickbelastning borjar vid mal med 1 prick per paborjad minut.

17.30 Prickbelastning vid malet med 2 prickar per paborjad minut.

19.00 Malet stanger. Lag som inkommer efter detta klockslag diskvalificeras om inte ett fullgott
skal till den sena ankomsten kan ges. Problem med bilen, barnafodsel eller konungabesok
kan riknas som fullgott skal.

Denna tidsplanering bygger pa att lagen inte star stilla i mer an i genomsnitt 30 minuter per kontroll.

Rallypub och Rallysexa

En rallysexa anordnas av ett antal snilla spex- och rally-manniskor pa rallydagens kvill, dir mat och
dryck kan intas, ratta svar finns att beskada, sdnger sjunges, gyckel framfors, resultaten presenteras
och prisutdelning sker. En toastmaster kommer att finnas under rallysexan for att leda sanger och
presentera gyckel.

Rallysexan mjukstartar med en rallypub strax efter malgangen. Ett gyllene tillfalle att slappna av med
en ol eller tva, skravla om dagens bravader och triffa nya trevliga manniskor. Dessutom kan nagon
form av lattsam associationstavling forekomma, som ej paverkar rallyresultatet.

Rallypuben och rallysexan anordnas i Kreatels lokaler pa Teknikringen 20 i Mjardevi (se karta sist i
rally-PM). Kostnaden ar 100 kr (exkl. dryck) och betalning for anmalda deltagare sker vid starten.

Att endast vara med pa rallypuben kriver ingen foranmailan eller betalning.

Exakta tider och priser for sexan och puben kommer att framga vid starten.
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Segrare och nasta rallys arrangoérer

Det lag som samlat pa sig minst antal prickar vinner, och far dran att arrangera rallyt HT04. Om tva
eller flera lag har lika antal prickar vinner det lag med minst antal rebusprickar.

Dock har de lag som arrangerade de tre senaste rallyna — dvs. Medtag Termos (HT03), Enar Akered
(VT03) och Oset Luhring (HT02) — sa kallad frisling, och behover inte arrangera nista rally dven
om de vinner. I det fallet gar arrangorsskapet till andrapristagaren. Skulle dven andrapristagaren ha
frislang ar det tredjepristagaren (i det har laget kidnd som sura trean) som far nojet att arrangera
nasta rally, och — slutligen — om tredjepristagaren ocksa skulle ha frislang ar det fjardepristagaren
som far arrangera.

P4 samma sdtt undslipper utldnska lag att arrangera rallyt HT04, om de inte absolut vill. Skulle de
dnd4 vilja arrangera rallyt maste det forldggas till Ostergotland. Som utldnskt lag riknas lag som till
mer 4n hilften bestar av personer mantalsskrivna utanfér Ostergotland.

Ovriga priser

Sa vitt D4GOA vet finns foljande vandringspriser i omlopp:

Forstapriset Tilldelas vinnaren.

Standiga Tilldelas andrapristagaren.

tvaanpriset

Sura trean Tilldelas tredjepristagaren om denne maste lagga rallyt. Forvaltas i annat fall av
laggarlaget.

Mittenpriset Tilldelas det lag som kommer i mitten av filtet. Om detta inte dr unikt bestimt pa

(Karburatorn | grund av att antalet lag dr jamnt tilldelas priset det av de mittre lagen vars fordon

Kriks) mest liknar en deSoto '57. Om detta inte kan faststdllas avgors fragan genom
straffsparkar.

Basta smabil Tilldelas basta icke-buss (personbil med max 35 sittplatser).

Blabarspriset Tilldelas basta nyborjarlag, det vill sdga det bast placerade laget som till storre
delen bestar av personer som inte akt rebusrally ndgon gang tidigare.

Stilpriset Tilldelas det i rallyledningens 6gon stiligaste laget.

Bista utlinska | Tilldelas det bast placerade utlinska laget. Som utlinskt lag riknas lag som till mer
lag (The Blob) |4n halften bestar av personer mantalsskrivna utanfor Ostergotland.

Backpriset Tilldelas det lag som med sitt fordonsekipage statt for det i rallyledningens 6gon
mest anmirkningsvirda missodet under rallyt.

Rebuspriset Tilldelas det lag som adragit sig minst antal prickar totalt vad betraffar
rebuslosning. Detta inkluderar dven stjalprebusar.

Pysselpriset Tilldelas det lag som adragit sig minst antal prickar totalt vad betraffar pyssel.
Detta inkluderar lunchuppgifter men ej stjalppyssel.

De lag som forvaltar ndgot av dessa priser ombedes lamna in detta vid start. Skulle ndgon inneha
nagot som denne anser vara (eller bor bli) ett vandringspris men som inte finns i listan ovan, gar det
bra att lamna in dven detta.
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Utrustning

For ett framgangsrikt rallydeltagande kravs det en smarre uppsj6 av attiraljer. Hir ar en
grundliggande utrustningslista:

No6dvandigt:
e Automobil, omnibus eller annat motorfordon som inte ar orimligt
e En mobiltelefon per lag
e Vandringspris som man forvaltat
e Sax
e Penna och papper
e Knappndlar och sytrdd, alternativt stickpassare eller rullmaitare
e Start- och festavgift
e Klocka
e Kassettbandspelare eller CD-spelare
e TEFYMA eller liknande tabellverk

Bra att ha:

e Kartunderlidgg

e Riknedosa

e Synonymordbok eller ordlista
e Kalender

e Allminbildning

e Matsick och sittunderlag

e Allmin brate. Allt som man tror sig ha nytta av ar tillaten utrustning, med undantag av vad
som namns nedan.

Otilldten utrustning och hjdlpmedel

Det ar inte tillatet att ta hjdlp av datorer i ndgon form vid utforandet av rallyt. Mobiltelefon ar heller
inte ett tillatet hjalpmedel, utom for att kontakta rallyledningen.

Rallyt och alla dess uppgifter skall genomforas endast med hjalp av den kompetens och faktamangd
som ryms i rallyekipaget vid starten. Det ar inte tillitet att efter starten komplettera med mer
personer eller utrustning, eller att ta hjdlp av utomstdende personer eller informationskillor,
exempelvis bibliotek eller Internet. Devisen ”Fusk som inte upptacks ar tilldtet” galler inte under
rebusrallyt!

Rallyledningen

Under rallydagen kommer rallyledningen att vara nabar pa f6ljande mobiltelefonnr:
e Peter Printzén: 0702 - 92 58 97
e Lars Hedenskog: 0703 -47 39 52
e Mats Engman: 0703 - 72 77 32

Till sist

Er rallyledning hoppas att ni ska fa ett trevligt rally, och att ni snart kommer att dka med oss igen.

Ta det lugnt och skont, men se upp med brevlddor!
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